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Il CKBG ha organizzato il VI Congresso il 14-15-15 giugno presso il Dipartimento di Studi
Umanistici dell’Universita degli Studi di Napoli “Federico II”.

I1 tema del Congresso ¢ stato scelto per richiamare 1’attenzione sulla progressiva pervasivita
ubiquitaria delle tecnologie digitali, sempre piu piccole, mobili ed indossabili. Le tecnologie
digitali diventano inoltre anche sempre piu intelligenti: sono lontani i tempi in cui bisognava
conoscere il loro “linguaggio” per padroneggiarle; ora basta un semplice tocco, a volte anche
solo la voce perché reagiscano ed eseguano comandi. Rivolto a ricercatori e insegnanti, a
dottorandi e giovani ricercatori, membri e non del CKBG nonché studenti, il Congresso
CKBG ha previsto 4 keynotes, 4 simposi invitati, 4 sessioni di presentazioni orali, 1 sessione
poster e 1 sessione di esperienze a scuola, ed ha visto la partecipazione di 69 iscritti di
diverse sedi. | keynotes hanno affrontato i seguenti temi: -Carlo Giovannella Universita di
Roma Tor Vergata — "Ecosistemi urbani e centralita delle persone: quadri di riferimento e
approcci educativi" -Ola Erstad- University of Oslo —The learning lives of digital youth;
studying trajectories of knowledge building” -Vittorio Scarano-Universita degli Studi di
Salerno-"Social Collaboration su Open Data: dalla comprensione alla co-creazione" -Nicola
Lettieri-Istituto Nazionale per I'Analisi delle Politiche Pubbliche-Gamification and
collaborative learning in the legal education: a case study | simposi invitati sono stati
focalizzati sui seguenti aspetti: -Eas didattica inclusiva e tecnologie-Rivoltella Pier Cesare,
Zanon Francesca - Universita Cattolica di Milano, Universita di Udine -Nuove tecnologie in
contesto: Innovazioni ed esperienze dalle discipline psicologiche-Eleonora Brivio, Fabiana
Gatti e Carlo Galimberti - Universita Cattolica di Milano -Trasferimento di giochi di ruolo
psico-pedagogici in contesti digitali-Elena Dell’ Aquila, Davide Marocco, Orazio Miglino,
Andrea Di Ferdinando, Michela Ponticorvo, Calise Mauro - Universita di Napoli Federico 1l
-Pedagogia maker e Stampa 3D come mediatore didattico. Approcci, osservazioni e risultati
nella scuola dell’infanzia Lorenzo Guasti, Giuseppina Rita Mangione, Maeca Garzia, Jessica
Newint, Sara Mori - INDIRE - Istituto Nazionale di Documentazione, Innovazione e Ricerca
Educativa). Il Chair del Congresso e stato Orazio Miglino.

Comitato Scientifico . Ajello Annamaria, Antonietti Alessandro , Bereiter Carl, Boscolo Pietro, Cacciamani
Stefano , Cantoni Lorenzo, Carugati Felice, Castelfranchi Cristiano, Cattaneo Alberto, Cesareni Donatella,
Confalonieri Emanuela , Cornoldi Cesare , Faiella Filomena, Ferri Paolo, Fornasari Alberto, Galimberti Carlo ,
Gigliotta Onofrio, lannaccone Antonio, Ligorio M. Beatrice, Manca Stefania , Marocco Davide, Mazzoni
Elvis,Miglino Orazio, Persico Donatella, Ponticorvo Michela , Ranieri Maria, Rubinacci Franco, Scarano
Vittorio, Scardamalia Marlene, Selleri Patrizia, Smorti Andrea, Zucchermaglio Cristina..




